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Введение

Мир эволюционирует очень быстро. Научные технологии, индустрия и общество прогрессируют с огромной скоростью, а знания развиваются еще быстрее. Неизвестно, в чем возникнет потребность у наших учеников в будущем, но уже точно понятно, что они должны быть способны воспринять, переработать и использовать колоссальный объем информации.

Использование средств ИКТ в обучении открывает возможности, недостижимые для других, традиционных средств, и даже развивающего обучения. Развитие новых методов образования становится настоятельной необходимостью. Применение современных информационных технологий не только повышает эффективность образовательного процесса, активизирует учебную деятельность, но и содействует их привлекательности в глазах учащихся. Учебная деятельность становится деятельностью по самосовершенствованию для ориентации в потоке информации.

В школах г. Рязани действует творческая группа учителей начальных классов, которая разрабатывает инструментарий для внедрения ИКТ в учебно-воспитательный процесс. Основные направления работы:

1.   Создание презентаций для сопровождения урока (программа PowerPoint)

2.   Проектная деятельность учителя с использованием ИКТ
3.   Проектная деятельность учащихся с использованием ИКТ
4.   Создание дидактических материалов средствами Word, Excel, Publisher, PowerPoint
5.   Эффективное использование интерактивной доски Smart Board на уроке и во внеурочное время
6.   Использование средств Интернет для обучения и воспитания
7.   Развитие креативности и интеллектуальных способностей учащихся
8.   Тестирование в PowerPoint, Excel
9.   Обучение информатике в начальной школе
10. Использование прикладных педагогических программных средств
11. Использование ИКТ во внеурочной деятельности
12. Создание и проведение уроков с использованием информационного интегрированного продукта «КМ-Школа»
О преподавании информатики в начальных классах в г. Рязани
В октябре 2007 года был проведен сбор информации о преподавании информатики в начальной школе. В ходе первого этапа были собраны сведения о количестве часов в неделю информатики в начальной школе, УМК и электронных ресурсах, используемых в преподавании предмета.

Информатика в начальной школе ведется в следующих школах: №№ 1, гимназия 2, 3, лицей 4, 7, 9, 13, 20, 21, 31, 33, 35, 38, 42, 44, 47, 50, лицей 52, 53, 54, 57, 59, 62, 63, 64, 66, 67, 68, 69, 71, 72. Проводится факультатив или кружок по информатике в школах: гимназии №№2, 5, №№7, 8, 11, 20, 33, 37, 43, 44, 45, 46, 50, лицей 52, 54, 55, 60, 61, 62, 65, 70, 72.

В таблице представлены учебно-методические комплексы, электронные ресурсы и школы, которые по ним работают.

	Школа
	УМК
	Электронные ресурсы (СD, DVD)

	1
	А.Л. Семенов
	

	Гимназия 2, 3, лицей 4, 13, 33, 35, 38, 44,  50, лицей 52, 54, 57, 59, 63, 64, 66, 68, 71
	А.В. Горячев
	«Технология преподавания информатики в начальной школе» 
Основы информатики

Создание тестов

Энциклопедия Кирилла и Мефодия

Радуга в компьютере

Страна «Фантазия»

Электронное приложение к курсу «Информатика и ИКТ» под ред. С.Н. Тур

Самоучитель для детей

Увлекательная программа-тренажер

Маркина М.А. «Информатика в играх и задачах»

Маркина М.А. «Компьютер на уроках информатики в начальной школе»

	20, 34, 38, 53, 67
	С.Н. Тур
	Страна «Фантазия»
Мир информатики

	9, 21, 47, 59, 69, 72
	Н.В. Матвеева
	Основы информатики
Создание тестов

Энциклопедия Кирилла и Мефодия

Электронное пособие для учителя и учащихся под ред. Н.В. Матвеевой


Нормативное обеспечение курса информатики в начальной школе

При преподавании информатики в начальных классах следует руководствоваться следующими нормативными документами:

1. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 03.06.2003г. №118 «О введении в действие санитарно-эпидемиологических правил и нормативов СанПиН 2.2.2./2.4.1340-03» 

2. Письмо Министерства образования РФ от 17.12.2001 №957/11-13 
3. Письмо Министерства образования РФ от 28.03.2002 № 199-13 «Об организации обучения информатике во втором классе»
4. Письмо Министерства образования РФ от 22.05.2003 № 13-51-109/13«Об организации обучения информатике в третьем классе»
5. Письмо Министерства образования РФ от 26.04.2004 № 14-51-105/13«Об организации обучения информатике в четвертом классе»
6. Федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях, на 2008/2009 учебный год
Федеральный перечень учебников, 
рекомендованных Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях, на 2008/2009 учебный год

Выписка
	№ п/п
	Авторы, название учебника
	класс
	Издательство

	НАЧАЛЬНОЕ ОБЩЕЕ ОБРАЗОВАНИЕ

	

	Технология

	1 
	Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ
	3
	Академкнига

	2 
	Бененсон Е.П., Паутова А.Г. Информатика и ИКТ
	4
	Академкнига

	3 
	Горячев А.В. Информатика и ИКТ
	3
	Баласс

	4 
	Горячев А.В. Информатика и ИКТ
	4
	Баласс

	5 
	Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. и др. Информатика и ИКТ
	3
	БИНОМ

	6 
	Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. и др. Информатика и ИКТ
	4
	БИНОМ

	7 
	Семенов А.Л., Рудченко Т.А.  Информатика 
	3
	Просвещение

	8 
	Семенов А.Л., Рудченко Т.А.  Информатика
	3-4
	Просвещение

	9 
	Семенов А.Л., Рудченко Т.А.  Информатика
	4
	Просвещение


Особенности преподавания курса информатики 
в начальной школе

Основой всех современных подходов к построению учебно-воспитательного процесса является то, что развитие ребенка, совершенствование психических процессов и свойств личности происходит в результате его активной деятельности. Задача учителя – создать условия для учебной деятельности и активно управлять ею. Так при реализации раннего обучения информатике встает вопрос об особенностях развития младших школьников.

Методические подходы с учетом возрастных особенностей психики

Ведущая деятельность:  ролевая игра. Именно в процессе ведущей деятельно​сти происходит формирование отношений с социумом, знаний и способов получения знаний.

Одной из основных проблем обучения в начальной школе является резкая смена ведущей деятельности ребенка с игровой на учебную. Формирование учебной деятельности часто не совпадает  с игровыми потребностями ребенка. Для плавного перехода от преимущественно игровой деятельности к учебной можно использовать дидактические игры.  Дидактические игры  требуют активной мыслительной деятельности, через них учащиеся могут применить ранее приобретенные навыки и умения. В игровой деятельности ребенок находит область самовыражения, проявления личностных качеств. Игра дает мотив к усвоению новых знаний, игровая ситуация становится проблемной. Внедрение компьютера в школу открывает новые возможности в этом отношении. Использование компьютерных дидактических игр помогает учителю в преодолении этих трудностей. Выделим несколько направлений  использования компьютера на уроке:

· формирование элементарных навыков пользователя;

· создание развивающей среды обучения;

· формирование осознанного навыка чтения и счета;

· использование материалов компьютерных заданий  в проведении воспитательной работы.

При этом каждый ученик может работать  с оптимальной для него скоростью, учащийся наглядно видит процесс и результат своей работы, следовательно, интерес к предмету повышается. Из-за недостатка компьютеров часто требуется образование микрогрупп, решающих общую задачу.

Примеры дидактических игр:

«Робот», «Да - Нет», «Что такой формы?» и т.д.

Новообразование:  потребность в со​циально значимой деятельности.

Поручение ученику прочитать текст в начале урока использует​ся в качестве поощрения, можно организовать очередность от урока к уроку.

Восприимчивость:  исключительная восприимчивость к развитию речи, воображению и обучению.

Используется учителем в про​цессе урока при организации фронтального опроса на понима​ние прочитанного текста, наблю​дении за объектами природы, составлении устных описаний различных учебных объектов, вы​полнении учебных упражнений и творческих заданий.
Ведущие потребности личности: 

1. Познавательная потребность: Что? Где? Когда? 

2. Социальные по​требности:
- потребность стать школьником;  

- потребность за​служить похвалу;  

- альтруистическая потребность (хочет​ся всем помочь); 

- статусная потреб​ность; 

- ориентация на со​циальное окружение.

3. Самоактуализа​ция:
- потребность в са​моуважении; 

-  соревновательная потребность; 

- общественная на​правленность;

- нравственные переживания, свя​занные с долгом и коллективизмом.
Познавательная потребность используется учителем на уроке при организации дидактического материала: информация может быть расположена на доске в виде таблицы, в которой три столбца:
Что?      Где ?     Когда?

Таблица заполняется специально подготовленными карточками учителем, а дежурные помогают правильно  расположить эти карточки в зависимости от того, на какой вопрос  отвечает их содержание. Эта paбота может проводиться на любом этапе урока, в зависимости от его  замысла.                              
Можно разделить детей на три группы: группу «Что?», группу  «Где?», группу «Когда?». Группы работают по очереди. За один  «ход» из множества имеющихся   карточек группа отбирает одну, которая соответствует теме урока,  и вставляет ее в соответствующую  ячейку таблицы. Побеждает груп​па, первая правильно заполнив​шая все ячейки.

Самосозна​ние. На основе достижений и оценочных сужде​ний взрослых фор​мируется само​оценка. Результат деятельности оце​нивается ребенком более адекватно, чем поведение. 

Оценка должна быть направлена на результат деятельности, а не на поведение ребенка в процессе деятельности.
Чувства и эмоции.  Развивается эмоцио​нальная сфера. Наибольшие эмоции проявляются в игре, в процессе которой активно развиваются соучастие и сочувст​вие — признаки раз​вития личности.
Применение учебных игр целесооб​разно и из сообра​жений воспитательного характера.
В процессе использования компью​тера на уроке информатики целесообразно органи​зовывать групповые соревнования и компьютерные эстафеты «Кто бы​стрее?» или «Кто выполнит краси​вее?». В первом случае задание на экране компьютера должно быть выполнено в точном соответствии с образцом (репродуктивный этап) за определенное время, во втором критерием является время выпол​нения задания, его завершенность и эстетическое качество.

Восприятие. Становление воспри​ятия целого и части целого. Дети могут выделять форму, обследовать контуры, узнавать знакомые объекты. Основной источник информации для раз​вития — устная речь и социальные воз​действия. 

Становление понятия целого и части происходит непроизвольно, в процессе жизнедеятельности. Но целенаправленное выполнение соответствующих упражнений при​ведет к быстрому и эффективному формированию этих понятий. По​этому данному виду заданий и упражнений (собрать целое из ча​стей и разделить целое на части) в учебниках уделяется особое внимание.
В связи с неразвитостью письменной речи, осо​бенно хорошо воспринимают устную речь. 

Особую роль в обучении младших школьников играет наглядность, так как она соответствует уровню их восприятия и усвоения знаний. Воздействуя на органы чувств, средства наглядности обеспечивают более полное представление образа или понятия, что способствует более прочному усвоению материала. Наглядность формирует у учащихся эмоционально-оценочное отношение к приобретаемым знаниям. Проводя самостоятельные опыты, учащиеся могут убедиться в реальности тех процессов и явлений, о которых узнают от учителя. А это, в свою очередь, позволяет ребенку убедиться в истинности полученных сведений, ведет к осознанности и прочности знаний. Средства наглядности повышают интерес к знаниям, позволяют облегчить процесс их усвоения, поддерживают внимание ребенка. 

Внима​ние: непроизвольное. Дети постепенно привыкают к средствам организации внимания (речь, жест). Устойчивость внимания в 6-7-летнем возрасте — не более 10-15 минут. В игре устойчивость внимания значительно выше. Объем внимания — не более трех объектов, но достаточно полно и с деталями. Переключаемость вни​мания слабая. Концентрация внимания может быть очень высо​кой при выполнении ин​тересной работы.

Поскольку устойчивость внимания — не более 10-15 мин, чтение текста и его обсуждение, выполнение теоретических заданий и упражнений должно продолжаться не более 10 мин. Затем — игровой момент, работа на компьютере не более 10-15 мин и закрепляющая работа через ответы на вопросы в конце параграфа, заполнение таб​лицы в форме «Что? Где? Когда?» или в иной «живой» форме. При расположении и организации дидактического материала надо иметь в виду, что объем внима​ния — не более трех объектов. Нежелательно на одном уроке рассматривать один объект с разных точек зрения, например, изучать букву как часть слова и как способ представления звука на бу​мажном носителе. Дети легко вос​примут и то, и другое, но только на разных уроках. При подведении итогов в конце года или четверти возможно повторение того и друго​го, но в процессе обучения надо строго соблюдать принцип «один урок — один аспект». Учебный материал должен соот​ветствовать интересам ребенка в данном возрасте.

Возникает проблема – смена вида деятельности из-за неумения детей долго сосредотачиваться на одном упражнении. Эту проблему необходимо решать с помощью устной работы на уроке информатики. Эта работа просто необходима, т.к. вызывает неподдельный интерес у детей, способствует творческому развитию, развивает мышление и внимание, учит концентрироваться на выполнении заданий, работать в коллективе, стимулирует интерес к уроку и предмету, привлекает учащихся своей новизной и разнообразием.

Если компьютерное задание интересное и соответствует уровню знаний ученика, то внимание ребенка концентрируется. При хорошем результате он испытывает гордость и хочет выполнять подобные задачи еще.

Воображение. Активное развитие во​ображения, которое от​личается яркостью, по​движностью, реали​стичностью. Воображение зависит от жизненного опыта и развития мышления. Формирование вообра​жения идет от свобод​ной фантазии к логиче​скому воображению, от репродуктивного вооб​ражения к творческому. Велика роль взрослого.
Активное развитие воображения ис​пользуется учителем при обсуждении изученного на уроке и при выполне​нии заданий и упражнений, которые составлялись в соответствии с этой особенностью младшего школьника. Жизненный опыт ученика невелик и рассчи​тывать на него не приходится, но этот опыт активно создается на уроке и затем используется на дру​гих уроках информатики. В связи с данной особенностью важное зна​чение имеет общение с компьюте​ром.
Не обязательно каждому ребенку иметь свое рабочее место на дли​тельный срок на уроке. Достаточно понаблюдать за демонстрацией учителем и выполнением задания другими, с последующим, пусть кратковременным собственным действием. Сопереживание дейст​виям других в сочетании с «пропус​канием через себя» и свой короткий опыт позволяют сформировать прочные знания и умения в этом возрасте.
Демонстрировать действия следует с четкими короткими комментария​ми, медленно. На начальном этапе демонстрируется отдельное дейст​вие, а не последовательность дей​ствий. Последовательность дейст​вий ребенок легко конструирует сам, испытывая интеллектуальное наслаждение от результата, к кото​рому затем он активно стремится.
Мышление. Преобладает на​глядно-действенное мышление. Большую роль в развитии мышления играют речь и влия​ние взрослых. Появляется и актив​но развивается зна​ковая функция со​знания (моделиро​вание).
Во 2 классе не следует много объяс​нять. Ребенок еще обладает заложен​ной природой способностью к нагляд​но-действенному мышлению. Именно поэтому многие задания звучат так: «выполни по образцу», «заполни таб​лицу», «дополни» и т. д. Часто дети не могут объяснить, почему и как они вы​полняют то или иное действие, но лег​ко работают по образцу. При выполне​нии автоматически постепенно фор​мируется осознание выполненного и способа выполнения. Но для этого число заданий данного типа и вида должно быть не менее пяти. Каждое задание должно быть посвящено отра​ботке совершенно конкретного дейст​вия или пониманию конкретной осо​бенности и т. д. Комплексные зада​ния приводят к рассеиванию внимания. Например, недопустимо задание, в котором одновременно отрабатывается два и более понятий, два вида знаков (цифры и буквы, на​пример) и т. д. Объединять разное в одном упражнении или в одном за​дании можно только после предвари​тельной отработки в отдельных зада​ниях.
Учителю целесообразно выполнять на доске образец задания с четкими ком​ментариями вслух. Сознание ребенка с легкостью отражает в себе увиден​ное и услышанное, автоматически формируется поле понятий и пред​ставлений.
Проверка должна носить характер выполнения конкретных заданий в письменной форме. Речь учителя при демонстрации должна быть четкой, краткой, неторопливой. Недопустима многословность. Недопустимо отклоняться от темы.

На уроках информатики формируется системное восприятие мира, понимание единых информационных связей различных природных и социальных явлений, развивается системное мышление. 

Уровень развития системного мышления во многом определяется способностью оперативно обрабатывать информацию и принимать на ее основе обоснованные решения.

На первом этапе развития системного мышления надо научить младшего школьника понимать, что же такое объект, как его можно описать, что можно с ним делать, какая может быть создана информационная модель, и какой инструмент можно использовать для исследования модели, а значит, и объекта. Прежде всего, необходимо научить корректно формулировать цель. Затем, задавшись некой формой представления информации об объекте, отобрать в соответствии с целью наиболее существенную. Предлагается в качестве такой формы использовать таблицу, где приводятся параметры и действия, характеризующие объект. Информация об объекте, представленная в зависимости от поставленной цели совокупностью параметров и действий (информационной моделью), будет служить базой для исследований на компьютере. 

Более сложным будет второй этап, где надо научить представлять объект в виде системы более простых объектов, которые находятся во взаимосвязи между собой. Кроме того, надо разъяснить, когда объект можно рассматривать как систему, а когда самостоятельно. 

На следующем этапе особое внимание надо уделить моделированию на компьютере. При этом акцент надо поставить на взаимосвязь цели исследования и всей технологии моделирования. При моделировании следует брать задачи из других школьных дисциплин. Тем самым естественным образом будет обеспечено решение одной из часто обсуждаемых педагогических проблем - организация межпредметных связей.

Однако при реализации образовательных программ по информатике надо учитывать не только индивидуальные психологические особенности младших школьников, но и содержательные аспекты формирования элементов информационной культуры. Как же обеспечить эффективность одночасового обучения?
Один учебный час (35-40 минут) в неделю — это бес​конечно малое время, для того чтобы освоить такую дис​циплину, как информатика, включающую в себя теорети​ческую и практическую составляющие. И тем не менее, это возможно. Залог успеха заключается в опоре на учебный материал других дисциплин, изучаемых младшими школьниками по 5-6 часов в неделю плюс домашние задания, и в особой форме организации и проведения урока.
Опора на учебный материал других дисциплин
Как показывает практика и специальные исследо​вания, недопустимо дублирование учебного материала других уроков. Например, «Алфавит» — тема одного из уроков русского языка. Казалось бы, что нового можно добавить на уроках информатики об алфавите? Да, алфавит — это все буквы, расставленные в опреде​ленном порядке. Дети это знают и знают алфавит. В чем же заключаются особенности изучения этой темы на уроках информатики? Дети уже знают, что та​кое алфавит, и могут назвать все буквы в алфавитном порядке. Следовательно, нет необходимости объяснять это детям и можно приступить к новому материалу, суть которого — в использовании алфавита для удов​летворения разного рода информационных потребно​стей, в частности, в информационных технологиях. Но не все сразу, действовать следует постепенно и осто​рожно с учетом психологических особенностей млад​шего школьника. Что он про алфавит не знает? Он не знает, что у каждой буквы есть порядковый номер и что с помощью порядкового номера можно зашифро​вывать, кодировать сообщения. Это интересно, ново и необычно. Удалось заинтересовать детей. Налицо осо​бенный, отличный подход к уже известному объекту изучения — алфавиту. Особенность подхода можно и не озвучивать, не тратить на это драгоценное урочное время — дети интуитивно понимают, что это не рус​ский язык, и не математика, а информатика. Кроме того, возникает интуитивное ощущение органической связи всего со всем: математики и русского языка (буква и порядковый номер буквы), реальной жизни и учебы (кодирование сообщений).
Форма организации и проведения урока
Понятно, что успешное освоение учебного материа​ла информатики возможно лишь при условии опоры на учебный материал других уроков. Но для того, чтобы что-то успеть, активно опираясь на материал других уроков, учитель должен обеспечить чрезвычайно высо​кий темп урока. Это возможно, но накладывает на ход проведения урока особые, жесткие требования — учи​тель должен:
· четко осознавать, что надо преподать на данном уроке;
· понимать, на какие знания и особенности ребенка он может опираться;
· иметь четкий, тщательно выверенный план урока и не отклоняться от него, так как времени очень мало, использовать дополнительный дидактический ма​териал для организации индивидуального подхода к особо одаренным и, наоборот, к детям с замедлен​ной реакцией на происходящее на уроке.
Учитель должен осознанно разработать для себя на основании конкретных условий в данной школе четкую структуру урока, которую надо строго отслеживать из урока в урок. Это позволит ему сэкономить драгоценные минуты урока и не отвлекаться на лишние оргмоменты. Дети на первых уроках должны освоить эту структуру, понять и усвоить приемы и обозначения в учебниках, четко знать этапы проведения урока информатики.
Необходимость приучить детей к жесткому «распо​рядку» накладывает особую ответственность на проведе​ние первых уроков информатики. Дети быстро схваты​вают и усваивают особенности каждого урока. Учащие​ся должны знать и понимать, что урок информатики — только один в неделю и можно позволить себе один раз в неделю 30 минут прожить в напряженном режиме, если они хотят получить результат.
Опыт показывает, что дети легко принимают этот «напряженный» режим проведения урока информати​ки. Учитель тоже легко справляется с этим, если готов к уроку. Обычно интерес детей к уроку проявляется на самом высоком уровне, именно благодаря четкости и интеллектуально-организационной напряженности про​ведения урока.
На уроке информатики, в условиях жесткого ре​жима его проведения, явно проявляется (во всей пол​ноте), насколько тот или иной ребенок владеет обще​учебными умениями и навыками.
Не следует уделять на уроке особое внимание прояв​лению отсутствия общеучебных умений. Ребенок сам это видит и понимает. Доброжелательный разговор во вне​урочное время необходим. Если ребенок не успел выпол​нить предыдущее задание, пусть оставит его, попытается включиться в следующее. Можно также предусматри​вать для таких детей особый режим, особые задания. Это неудобно и дополнительная забота, но это необходимо.
Жесткая структура урока не предполагает «тупого» повторения из урока в урок одних и тех же игр, физкуль​тминуток и т. д. В арсенале учителя должно быть немало вариантов различных игр и эстафет, коротких стихотво​рений и упражнений, которые отрабатываются и исполь​зуются в «цикле». Например, на одном занятии дети зна​комятся с новым вариантом игры или эстафеты, с новым набором упражнений. Используют их на двух-трех уро​ках и затем осваивают новые. В приложении и в методи​ческих разработках уроков приведены возможные вари​анты игр, эстафет и физкультминуток.
Подобный подход к изучению информатики, на наш взгляд, позволяет на деле и уже сегодня осуществлять принципы гуманизации нашего образования, предполагающие поворот школы к ребенку, принятие его личностных целей и интересов. Формированию учебной деятельности при этом сопутствует и развитие индивидуальности учащегося, его интеллектуальной, мотивационной, эмоциональной и волевой сфер. При раннем обучении информатики  наблюдается развитие продуктивности  и устойчивости внимания, повышается  общий уровень интеллекта. 

Уроки информатики во 2 классе

Урок №1
Понятие «Массив»
Жокина Елена Викторовна

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 20»

Цели: развивать логическое мышление; познакомить с понятием «массив»; формировать умение заполнять массивы различными видами данных.

Оборудование: тетрадь-учебник «Информатика» для 2 класса (авторы С.Н. Тур, Т. П. Бокучава), интерактивная доска, компьютеры, компьютерная программа «Колобок».

Ход урока
1. Орг. момент. Повторение правил техники безопасности при работе на компьютере.

2. Разминка.
Неизвестно, как случилось,

Только буква заблудилась:

Заскочила в чей-то дом – 

И хозяйничает в нем!

Но едва туда вошла

Буква-озорница,

Очень странные дела 

Начали твориться – 

(предложить ученикам исправить ошибки в словах)

Закричал охотник: «Ой!

Двери гонятся за мной!»
(Звери)
На виду у детворы

Крысу красят маляры.
(Крышу)
Посмотрите-ка, ребятки:

Раки выросли на грядке.
(Маки)
Куклу выронив из рук,

Маша мчится к маме:

- Там ползет зеленый лук

С длинными усами!

(Жук)

3. Введение нового материала.

- Числа, буквы или другие предметы в ряду можно назвать элементами ряда. (Учитель демонстрирует различные ряды, состоящие из чисел, букв и предметов).
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Ряд, в котором находятся похожие элементы, называется массивом. Вы слышали такое выражение: «лесной массив», что оно означает? Что является элементами массива? (Дерево).

Есть определение массива в стихах (из курса информатики И. Б. Мыловой):

Ряд из чисел или букв, иль других предметов,

Скажем, счетное число похожих элементов.

Ряд тот строен и красив. Называется – массив.

- Массив можно представить в виде ряда или в виде таблицы, в которую занесены похожие элементы. Массивам принято давать имена и нумеровать их элементы по порядку. Элементы массива могут быть одинаковы. Место, куда заносится элемент массива, называется ячейкой.

На доске учитель демонстрирует образцы массивов:

	1
	2
	3
	4
	5

	25
	17
	39
	4
	15


              

	1
	2
	3
	4
	5

	С
	К
	Н
	В
	Ы




- Значения элементов этих массивов читаются так:

А(1) = С, А(2) = К и т. д.

- Давайте потренируемся в чтении элементов  массивов.

	1
	2
	3
	4

	0
	7
	57
	400



	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	О
	А
	Е
	Ы
	У
	И
	Я



- Теперь я предлагаю вам самим заполнить массив и дать ему имя.


	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


4. Закрепление. Работа в учебнике-тетради.

Задание 1. 

Запишите в кружочке имя массива – В. Пронумеруйте элементы массива по порядку. Впишите в скобочки номера ячеек для элементов массива.

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	۞
	
	≈
	☺
	♪
	
	
	
	۩
	


В (   ) = ☺

В (   ) =      

В (   ) = ۞

 В (   ) =


Задание 2.

Заполните массив Т числами.

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	
	
	
	
	
	


Выпишите значения следующих элементов массива:

Т(2) = ____ Т(3) = ____  Т(5) = ____  Т(6) = ____

4. Самостоятельная работа учащихся (дополнительное задание в учебнике-тетради).

Придумайте и запишите в кружочки имена массивов. В первый массив занесите свою фамилию, во второй – свое имя. Ответьте на вопросы:

Сколько элементов в первом массиве?

Сколько элементов во втором массиве?

Какие значения у элементов массивов с номерами 3?

Какие значения у первых элементов массивов?

Какие значения у последних элементов массивов?

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6. Физкультминутка. Гимнастика для глаз.

7. Практическая работа на компьютере. Программа «Массивы».

Предварительно учитель раздает учащимся карточки для работы.

	Карточка № 1

А (ч, е, е, т, в, е, к, о, р)

А(8) = е;
        А(9) = к;

А(1) = в;
        А(2) = е;

А(3) = т;
       А(5) = р;

А(4) = е;
       А(7) = ч.

А(6) = о;




Пример карточки.

6. Итог урока.

- С каким новым понятием познакомились на уроке? Что такое массив?

7. Домашнее задание в учебнике-тетради: отгадать загадки, ответы занести в массивы, вписать имена массивов.

Урок №2
Знакомство с множествами


Соколова Галина Николаевна

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 53»

Цели урока: 

· сформировать представление о множестве, элементе множества;

· тренировать способность к выявлению существенных признаков, на основе которых объекты объединяются в множество;

· развивать логическое и образное мышление;

· формировать умение аргументировать свои выводы;

· формировать умение осуществлять выбор в прикладной программе.

Оборудование: 

1. С.Н. Тур, Т.П. Бокучава Учебник-тетрадь по информатике для 2 класса. 

2. Картинки для игры «Предмет – множество».

3. Диск «Страна Фантазия», программа «Укажи лишнего».

Ход урока
I. Организационный момент. Приветствие учителя.

II. Актуализация знаний.

- Ребята, на прошлом уроке вы научились объяснять, чем отличаются или чем похожи предметы, а также выделять существенные признаки предметов. И сегодня мы начнем урок с повторения.

- Объясните, чем отличается троллейбус от маршрутки? (Например: размером; троллейбус едет по проводам, а маршрутка нет; в троллейбус вмещается много людей, а в маршрутку мало и др.)

- А чем похожи троллейбус и маршрутка? (Например: перевозят людей; имеют по 4 колеса; за рулем водитель и др.)

- А  что является существенным признаком для троллейбуса и маршрутки? (Средства передвижения)

III.  Введение нового понятия.

- Назовите еще какие-нибудь предметы, существенным признаком которых является то, что они средства передвижения? (машина, автобус, трамвай, поезд, самолет и др.)

 - Таким образом, мы получили группу предметов, объединенных существенным признаком.  Такую группу называют множеством (множество средств передвижения - транспорт), а каждый предмет из этой группы  называют элементом множества (элементы – троллейбус, маршрутка, машина, автобус и т. д.).
IV. Выполнение заданий по изучаемой теме.

1. Игра «Предмет – множество».

- Я буду вам показывать предмет, а вы будете называть множество, в которое он входит: рубашка (одежда), шапка (головной убор), клубника (ягода), пломбир (мороженое), окунь (рыба), береза (дерево), девять (число), яблоко (фрукт).

2. Игра « Множество – предметы».

- Теперь я буду вам называть множество, а вы  - предметы, которые входят в это множество: дикие животные (волк, кабан), школьные принадлежности (книга, тетрадь, ручка), одежда (пальто, брюки, свитер), буквы (А, Б, В), мультфильмы («Шрек», «Ну, погоди»).

3. Работа в учебнике-тетради.

Задание 1. (устно, фронтально) 

Назовите каждый предмет в ряду. Какие общие признаки объединяют предметы в ряду? Назови предметы в ряду одним словом.


1 ряд – груша, яблоко, лимон; съедобные, растут на дереве, фрукты.

2 ряд – батон, рогалик, буханка; съедобные, изготавливают из муки; хлебобулочные изделия.

3 ряд – дятел, ласточка, голубь; имеют крылья, птицы.

4 ряд – велосипед, машина «скорой помощи», самолет; средства передвижения; транспорт.

5 ряд – чашка, вилка, тарелка, нож, кувшин; столовые предметы, посуда.

Задание 2. (устно, фронтально)

1. Прочитай названия предметов. Что их объединяет? Как их можно назвать?

а) суп, каша, гуляш, кисель. (Элементы множества «еда»)

б) Австрия, Германия, Индия, Россия. (Элементы множества «страны»)

в) шапка, кепка, берет, тюбетейка. (Элементы множества «головные уборы»)

г) запад, восток, север, юг. (Элементы множества «стороны света»)

д) телевизор, утюг, холодильник, пылесос. (Элементы множества «бытовая техника»)

е) липа, береза, ель, сосна. (Элементы множества «деревья»)

ж) волк, лиса, медведь, заяц. (Элементы множества «звери», «животные»)

з) курица, гусь, утка, индейка. (Элементы множества «птицы»)

2. Ответь на вопрос: как называются все жители России? (Россияне)

Задание 3. (письменно, самостоятельно, с последующей проверкой)

В пустой клетке напиши название для каждого множества.


Задание 4. (письменно, самостоятельно, с последующей проверкой)

На рисунках изображены предметы, входящие в какое-то множество (назови его). Один предмет не входит в это множество («лишний»). Обведи его кружочком.


а) множество цветов; «лишняя» снежинка;

б) множество пятиконечных звезд; «лишняя» восьмиконечная звезда.

4. Дополнительное задание. (фронтально)

- Сейчас я назову вам группу слов, которые входят в какое-то множество, но одно из слов будет «лишним», т.е. не будет входить в это множество. Вам нужно будет найти это слово и объяснить, почему оно «лишнее».

а)  Теплый, горячий, колючий, холодный, ледяной. (Колючий)

б) Первый, главный, второй, седьмой, шестой, четвертый. (Главный)

в) Окунь, комар, оса, пчела, бабочка. (Окунь)

г) Пальто, тетрадь, сапоги, костюм, свитер. (Тетрадь)

V. Физкультминутка.

Поднимает руки класс – это «раз»,

Повернулась голова – это «два»,

Руки вниз, вперед смотри – это «три»,

Руки в стороны, пошире развернули на «четыре».

С силой их к плечам прижать – это «пять»,

Всем ребятам тихо сесть – это «шесть».

VI. Практическая работа на компьютере.

Учитель знакомит учащихся с приемами работы в прикладной программе «Укажите лишнего» при осуществлении выбора.

Учащиеся по команде учителя занимают свои места за компьютерами и загружают программу «Страна Фантазия» – 2 класс – «Укажите лишнего».

Учащиеся работают с программой.

VII. Физкультминутка.

Профилактические упражнения для зрения:

- Крепко зажмурить глаза (считать до 3), открыть глаза, посмотреть вдаль (считать до 5). Повторить 4 раза.

-  Медленно переводить глаза сверху – вниз, затем снизу – вверх (повторить 3 раза).

- Медленно переводить глаза слева – вправо, справа – влево (повторить 3 раза).

VIII. Подведение итогов.

- Сегодня вы познакомились с множеством и его элементами. А что это такое – множество? (Группа предметов, объединенных существенным признаком.)

- Приведите примеры множеств. (Множество одежды, школьных принадлежностей и др.)

- Назовите элементы этих множеств. (Шуба, платье и др.; пенал, книга и др.)

IX. Домашнее задание.

Нарисовать в тетради множество ваших любимых игрушек.

Урок №3

Вложенность множеств (продолжение урока №2)

Соколова Галина Николаевна

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 53»

Цели урока: 

· познакомить с вложенными множествами;

· развивать логическое и образное мышление;

· учить решать задачи, связанные с анализом исходных данных;

· формировать навыки работы с прикладной программой.

Оборудование: 

1. С.Н. Тур, Т.П. Бокучава Учебник-тетрадь по информатике для 2 класса. 

2. Презентация к уроку.

3. Диск «Страна Фантазия», программа «Множества».

Ход урока
X. Организационный момент. Приветствие учителя.

XI. Разминка.

- Ребята, сегодня мы начнем урок с разминки.

Перед вами множество лиц. Внимательно посмотрите на таблицу.


Вот забавная таблица,
На таблице – только лица.

Повнимательней взгляни:

Очень строгому закону

Подчиняются они.

Присмотрись, довольно просто

До конца распутать нить, и лицо, где знак вопроса, 

Поразмыслив, начертить!

Подробно обсуждается с учащимися, каким закономерностям подчиняются рисунки: 

- какая форма лиц,

- какие волосы,

- какие головные уборы,

- какие глаза,

- какие уши,

- какие улыбки,

- каким образом лица располагаются в рядах.

После коллективного обсуждения показывается готовый рисунок угадываемого лица.



XII.  Проверка домашнего задания.

- Какое множество вы нарисовали дома? (Множество игрушек)

- Назовите элементы этого множества? (Куклы, машины и т.д.)

- Молодцы, справились с заданием на отлично!

XIII. Введение нового понятия.

- Я тоже нарисовала множество игрушек. Посмотрите на экран. Назовите элементы этого множества. (Куклы, мишки, машинка, крокодил)

- А можете ли вы из множества моих игрушек назвать какие-то другие множества? (Множество кукол, множество мишек)

- Как вы думаете: все куклы – это игрушки? (Да)

- А все игрушки куклы? (Нет, не все)

- Чего больше: игрушек или кукол? (Игрушек больше)

- Правильно, все куклы – это игрушки, но не все (некоторые) игрушки – куклы; говорят: «Множество кукол вложено во множество игрушек» или «Множество кукол является подмножеством игрушек».

- Сегодня мы научимся определять вложенность множеств.

XIV. Выполнение заданий по изучаемой теме.

1. Работа в учебнике-тетради.

Задание 1. (устно, фронтально) 

Ответьте на вопросы:

а) Кого в зоопарке больше: зверей или тигров? (Зверей)

б) Кого в школе больше: людей или учеников? (Людей)

в) Чего в поле больше: цветов или васильков? (Цветов)

г) Чего в лесу больше: деревьев или берез? (Деревьев)

Задание 2. (устно, фронтально)

У нас есть кукла Барби, множество всех кукол, множество игрушек. Ответь, какие множества входят в другие, более крупные (более широкие) множества? (Кукла Барби входит в множество всех кукол; а множество всех кукол входит в множество игрушек)

Задание 3. (письменно, самостоятельно, с последующей проверкой)

У нас 5 множеств, которые обозначены буквами:

Я – множество, состоящее из одного человека (ученика 2 класса);

К – множество учеников 2 класса;

Ш – множество учеников школы, в которой ты учишься;

Н – множество учеников школ нашего города;

С – множество учеников всех школ нашей страны.

Обозначь буквами матрешек, изображающих эти множества в порядке расширения объема понятий. (Я, К, Ш, Н, С).

Задание 4. (устно, фронтально)

Перечисли известные тебе множества в порядке сужения объема понятий, например:

а) век, год, неделя, день;

б) техника, бытовая техника, телевизор.

2. Самостоятельная работа (С последующей проверкой на экране и обсуждением выбора)

Задание 5. 

	Самое узкое понятие
	Среднее понятие
	Самое широкое понятие

	Город
	Область
	Страна

	пальто
	Верхняя одежда
	Одежда

	(чайная чашка)
	(чашка)
	(посуда)

	(книжная полка)
	(полка)
	(мебель)

	(учебник математики)
	(учебник)
	(книга)

	(кроссовки)
	(спортивная обувь)
	(обувь)


Задание 6.

	Самое узкое понятие
	Среднее понятие
	Самое широкое понятие

	Животное
	Дикое животное
	Лиса

	Животное
	Домашнее животное
	Коза

	(растение)
	Полевой цветок
	(василек)

	(ягода)
	Лесная ягода
	(черника)

	(одежда)
	Зимняя одежда
	(шуба)

	(мебель)
	Стол
	(письменный стол)


XV. Физкультминутка.

Аккуратно потянулись

И к соседу повернулись,

Раз – нагнулись,

Два – нагнулись,

Три разочка мы присели 

И за парты тихо сели.

XVI. Практическая работа на компьютере.

Учитель знакомит учащихся с приемами работы в прикладной программе «Множества» при осуществлении выбора.

Учащиеся по команде учителя занимают свои места за компьютерами и загружают программу «Страна Фантазия» – 2 класс – «Множества».

Учащиеся работают с программой.

XVII. Физкультминутка.

Профилактические упражнения для зрения:

XVIII. Подведение итогов.

- Что нового вы узнали сегодня на уроке? (Множества бывают вложенными)

- Приведите примеры вложенных множеств.

XIX. Домашнее задание.

Урок 6, стр. 21 дополнительное задание.

Урок №4
Сравнение множеств

Майорова Татьяна Сергеевна
МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 66»

Цель: научить сравнивать множества по числу элементов в них, правильно использовать математические знаки сравнения в процессе записи результатов, познакомиться с понятием «равенство множеств». 

Оборудование: презентация, СD «Мир информатики»: 1-2 год обучения, учебно-методический комплекс В. Варченко «Радуга в компьютере».  
Ход урока

I. Оргмомент.

II. Повторение изученного материала.  

- Какой раздел мы изучаем?  («Множества»)
- Что такое множество? Приведите примеры известных вам множеств. Чем отличаются названные множества? 

- А теперь поиграем. 

Презентация. Слайды 1-4. 

Первая игра называется  «Узнай и назови». Сейчас на экране будут появляться фотографии. Вы должны определить, кто на них изображен или что на них изображено, а затем дать общее название для каждой группы представленных объектов. 

Презентация. Слайды 5-6. 

- Вторая игра называется «Отгадай и сосчитай».

Вам нужно отгадать, о каком множестве идет речь в загадке, перечислить, из каких элементов оно состоит, и назвать общее количество элементов, входящих в состав названного множества. 

- Какое из названных множеств по количеству элементов самое большое? Самое маленькое? Как вы определили? Встретились ли вам множества с одинаковым количеством элементов? Какие? Назовите их. 

- Что мы делали, когда отвечали на эти вопросы?

- Сделайте вывод: что можно делать с множествами?
III. ФИЗКУЛЬТМИНУТКА.
IV. Объявление темы и цели урока.  

Презентация. Слайд 7. 

- Тема нашего урока: «Сравнение множеств». На занятии вы научитесь сравнивать множества по числу элементов в них, правильно использовать математические знаки сравнения в процессе записи результатов, названных устно, а также узнаете, как называются множества, имеющие одинаковое количество элементов. Такова цель урока.

V. Работа по учебнику А. Горячева «Информатика в играх и задачах».
С. 10. Упр. 21. 

- Прочитайте задание. Рассмотрите рисунки с изображениями множеств. Что мы должны сделать, чтобы сравнить множества? (Посчитать количество элементов в каждом множестве) Как записать полученный результат? Какие математические знаки мы будем для этого использовать? 

- Назовите первую пару множеств. Сколько элементов в первом множестве? Запишите количество элементов цифрой. Сколько элементов во втором множестве? Запишите количество элементов цифрой. Сравните множества. Какой математический знак поставим? Прочитайте полученную запись.

- Назовите вторую пару множеств. Сколько элементов в первом множестве? Запишите количество элементов цифрой. Сколько элементов во втором множестве? Запишите количество элементов цифрой. Сравните множества. Какой математический знак поставим? Прочитайте полученную запись.

- Множества, имеющие одинаковое количество элементов, называются равными. Почему их так назвали, как вы думаете?
- Третий пример разберите самостоятельно. Прочитайте полученную запись.   

VI. ФИЗКУЛЬТМИНУТКА 
VII. Продолжение работы по учебнику. 
С. 12. Упр. 27. 

- Прочитайте задание. Какие мешки раскрасим? Почему?

С. 11. Упр. 24.

- Прочитайте задание. Сформулируйте ответ: какое множество больше, а  какое – меньше? Как вы определили, ведь мы не вели подсчет?

 С. 11. Упр. 22.

- Прочитайте задание. Какие множества должны быть представлены в первой паре? (Равные) Посчитайте, сколько элементов во втором множестве? (7) Как мы должны изобразить первое множество, чтобы оно было равно второму? (Нужно нарисовать 7 геометрических фигур) 
- Прочитайте вторую запись. Как изобразить первое множество? Что мы должны нарисовать и в каком количестве? 

- Третье задание выполните самостоятельно.  

VIII. Подведение итога теоретической части занятия. 
- Что нового узнали на уроке?

IX. Практическая работа на компьютере. 
1. Повторение правил поведения за компьютером с помощью презентации, записанной на СD «Мир информатики»: 1-2 год обучения. 

2. Практическая работа. 

- Займите место за компьютером. Сейчас вы будете выполнять практическую работу, которая поможет нам закрепить знания по разделу «Множества» и умение работать с мышкой. Работать над упражнениями вы будете парами, по очереди меняясь друг с другом местами. Чтобы справиться с заданиями, нужно внимательно читать инструкции. Пара, которая успешно справится с предложенными упражнениями, получит дополнительное призовое задание.    

 Учащиеся  выполняют задания по теме «Сравнение множеств», подобранные из учебно-методического комплекса В. Варченко «Радуга в компьютере».                  

      Призовое задание – «Раскрасить картинку» (В. Варченко «Радуга в компьютере»).
     X. Подведение итога урока. 

Чему вы научились на занятии? Что вам особенно запомнилось, понравилось? Что заинтересовало? Для чего нужно уметь сравнивать множества? 
XI. Домашнее задание: № 25, 26.

Уроки информатики в 3 классе

Урок №1

Порядок действий. Алгоритм

Смирнова Ирина Станиславовна
МОУ «Средняя общеобразовательная  школа № 64»

Цели урока:
1. Напомнить о порядке перехода через улицу.
2. Напомнить о режиме дня.
3. Сформировать понятие алгоритма.
4. Рассказать об алгоритмах, с которыми учащиеся встречаются ежедневно.
5. Выяснить, как выполняются алгоритмы.
6. Сформировать понятие о “правильных” и “неправильных” алгоритмах.
7. Показать, как алгоритм исполняет компьютер.

ХОД УРОКА
На доске не записана тема урока.

На парте лежат пеналы с карандашами, линейкой и ручкой.

I. Начало урока

Ребята рассказывают стихотворение Э. Успенского «Всё в порядке»
Мама приходит с работы,
Мама снимает боты, 
Мама проходит в дом,
Мама глядит кругом.

- Был на квартиру налёт?
- Нет.
- К нам приходил бегемот?
- Нет.
- Может быть, дом не наш?
- Наш.
- Может, не наш этаж?
- Наш.
- Просто приходил Серёжка, 
Поиграли мы немножко.

О чём оно?

О ПОРЯДКЕ.

Что должно быть на вашем рабочем столе? ПОРЯДОК.

Вывешиваем первое слово

“ПОРЯДОК”.
Скажите, а что изменится в понятии порядка, если добавить ещё одно слово:

“ДЕЙСТВИЙ”.
Правильно! Теперь мы должны подчинить свои действия единому порядку.

Скажите, а когда важно соблюдать порядок действий? 

· Светофор – переход улицы. 

· Режим дня – сохранение и укрепление здоровья. 

· Решение примеров – получение правильного результата. 

Открываем тетради и запишем число и тему урока “Порядок действий”.
Задание 1. Запиши в конце линии ту букву, которая стоит в начале.

[image: image1.jpg]



Какое слово получилось? _____АЛГОРИТМ

№ 2. Пронумеруй действия в нужном порядке.
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Как называется такой порядок действий?

РЕЖИМ ДНЯ. 

А что произойдёт, если изменить порядок действий?
Задание № 3. Отправь письмо. Пронумеруй действия в нужном порядке.

Отправь письмо

Брось конверт в почтовый ящик

Возьми письмо, конверт и марку

Начало

Наклей марку

Выйди из дома

Заклей конверт

Положи письмо в конверт

Конец

Сложи письмо

Напиши адрес на конверте

Задание № 4. Чтобы выполнить эти действия, необходимо вспомнить:

Как найти адрес клетки В1?

	 
	А
	Б
	В
	Г
	Д

	1
	 
	 
	 
	 
	 

	2
	 
	 
	 
	 
	 

	3
	 
	 
	 
	 
	 

	4
	 
	 
	 
	 
	 

	5
	 
	 
	 
	 
	 


Выполни действия: 

· Закрась клетку В1. 

· Закрась клетки Б2, Г2. 

· Закрась клетки А3, Д3. 

· Закрась клетки Б4, Г4. 

· Закрась клетку В5. 

Какой объект у вас получился? КВАДРАТ, РОМБ. У кого не получилось?

ВЫВОД 1: Порядок действий нужен для того, чтобы, следуя ему, получить желаемый результат. 

· Режим дня нужен, чтобы быть здоровым. 

· Последовательно закрашенные квадратики помогли получить геометрический объект – квадрат, ромб. 

Вводим понятие алгоритм.

АЛГОРИТМ – это последовательность действий, приводящих к желаемому результату.

Рассказ, откуда появилось слово АЛГОРИТМ.
Происхождение слова “Алгоритм” связано с именем великого математика МУХАММЕДА-аль-ХОРЕЗМИ. ( МУХАММЕДА ИЗ ХОРЕЗМА) Основной период его творчества приходится на первую половину IX века нашей эры и связан с Багдадом, крупным научным центром Востока. Этот учёный написал книгу по математике, в которой изложил правила выполнения четырёх арифметических действий над многозначными числами. Этим учебником люди пользовались несколько столетий. В переводе на латынь, имя автора писали как Алгоритми. Ссылаясь на его труды, говорили: “Так сказал Алгоритми…” Со временем способы решения разнообразных задач стали называть алгоритмами.

Задание № 5.

Загружаем графический редактор PAINT.

Алгоритм загрузки этой программы. 

· Пуск. 

· Программы. 

· Стандартные. 

· Графический редактор PAINT

Рисуем ВИНОГРАД

Виноградная гроздь[image: image3.jpg]



Нарисуйте виноградную гроздь, используя метод последовательного укрупнения фрагмента.

Алгоритм рисования виноградной грозди

1. Выбрать в палитре цвет для контура ягоды.
2. Инструментом Эллипс нарисовать контур ягоды.
3. Выбрать в палитре более светлый оттенок того же цвета для внутреннего заполнения ягоды.
4. Инструментом Заливка закрасить внутреннюю область ягоды.
5. Скопировать ягоду.

6. Используя копию ягоды, составить укрупненный объект из нескольких ягод (фрагмент грозди),как показано на рисунке.

7. Из укрупненных фрагментов составить виноградную гроздь.
8. Нарисовать виноградный лист.
9. Сделать копию листа.

10. Отразить полученную копию слева направо.
11. Присоединить листья к виноградной грозди.

Конец алгоритма

Обобщаем материал урока и отмечаем особо отличившихся учащихся, активно участвовавших в уроке.
Урок №2
Высказывания истинные и ложные
Майорова Татьяна Сергеевна 

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 66»

Цель: уточнить введенные во втором классе понятия: «истинное высказывание», «ложное высказывание», научить оценивать высказывания с точки зрения истинности или ложности, составлять высказывания, а также устанавливать с их помощью отношения между множествами. 

Оборудование: презентация, СD «Мир информатики»: 1-2 год обучения, учебно-методический комплекс В. Варченко «Радуга в компьютере».  

Ход урока

I. Оргмомент.

II. Повторение изученного материала.  

- Какой раздел мы изучаем? («Множества»)

- Что такое множество? Как графически они изображаются?

- Какие отношения существуют между множествами? Ответьте на вопрос, используя чертежи. Слайд 1.
- А теперь поиграем.  Слайды  2-4. Игра первая называется «Найди пару». Вам нужно определить, к каким чертежам подходят примеры, приведенные слева на экране,  т.е. найти пару.

- Множества помогают нам показывать и описывать отношения между объектами. А какой еще наглядный способ может помочь нам в этом деле? (Построение графов)
- Что такое граф? Из чего он состоит? Что называют вершинами графа? Ребрами?

- Игра вторая называется «Найди граф». Рассмотрите иллюстрации на экране справа и найдите слева графы, соответствующие данным картинкам. Слайды  5-7.

III. ФИЗКУЛЬТМИНУТКА.
IV. Объявление темы и цели урока.  

- Когда мы описываем отношения между объектами, используя множества или графы, мы составляем предложения. Кто помнит из курса второго класса, как называются такие предложения в информатике и математике? (Высказывания или суждения)
- Какими бывают высказывания? 

- Как мы обозначали истинные высказывания? Ложные?

- Тема урока: «Высказывания (суждения) истинные и ложные». Слайд 8.
На занятии мы повторим все, что знаем о высказываниях (суждениях) истинных и ложных, научимся их различать, составлять, а также устанавливать с их помощью отношения между множествами. Такова цель урока.

V. Объяснение теоретического материала. 

Вспомнить необходимые сведения о высказываниях (суждениях) нам поможет виртуальный учитель. Послушаем его рассказ.

 «Мир информатики» - 1 год обучения, «Элементы логики. Суждения: истинные и ложные»

- Что же такое суждение (высказывание)?

- Какими они бывают?

- Какие называются истинными? Приведите примеры.
- А какие – ложными? Приведите примеры.

VI. Работа по учебнику А. Горячева «Информатика в играх и задачах».
C. 11 №18.

- Прочитайте задание. В качестве обозначения истинности-ложности высказываний будем использовать не слова «да», «нет», а буквы «И», «Л», так, как это делали во втором классе. Читаем высказывание, определяем его вид, обозначаем нужной буквой.

- Допишите самостоятельно два истинных и два ложных высказывания. Проверка. 

С. 12 № 19, 20

VII. Подведение итога теоретической части занятия. 
- Для чего нужно уметь составлять высказывания, отличать истинные суждения от ложных? (Чтобы правильно описывать объекты и отношения между ними)
VIII. Практическая работа на компьютере. 
1. Повторение правил поведения за компьютером с помощью презентации, записанной на СD «Мир информатики»: 1-2 год обучения. 

2. Практическая работа. 

- Займите место за компьютером. Сейчас вы будете выполнять практическую работу  по нашей теме «Высказывания». Работать будете в парах, по очереди выполнять предложенные задания. Внимательно читайте инструкции. Помните о технике безопасности. Пара, которая успешно справится с предложенными упражнениями, получит дополнительное призовое задание.    
          Учащиеся выполняют задания, записанные на СD «Мир информатики» - 1 год обучения:  «Элементы логики. Суждения: истинные и ложные».

      Призовое задание – «Раскрасить картинку» (В. Варченко «Радуга в компьютере»).
     X. Подведение итога урока. 

Чему вы научились на занятии? Что вам особенно запомнилось, понравилось? Что заинтересовало? Для чего нужно уметь сравнивать множества? 

XI. Домашнее задание. Нарисовать иллюстрацию на свободную тему, составить 3 истинных и 3 ложных высказывания. 

Уроки информатики в 4 классе

Урок №1
Алгоритмический язык стрелок. Повторение
Жокина Елена Викторовна

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 20»
Цели: повторить изученный материал; развивать алгоритмическое мышление.

Оборудование: тетрадь-учебник «Информатика» для 4 класса (авторы С.Н. Тур, Т. П. Бокучава), интерактивная доска, компьютеры, компьютерная программа «Колобок».

Ход урока
1. Орг. момент. Повторение правил техники безопасности при работе на компьютере.
2. Работа по теме урока.
1)Повторение.

- Что такое алгоритм? (Это последовательность действий, выполнение которых позволяет достигнуть поставленной цели).

- Какие алгоритмы вы знаете? (Линейные, циклические, разветвляющиеся).

- Какие способы записи алгоритмов вы знаете? (Описательный (словесный), графический (блок-схема)). 
2)Разминка.

Коллективное составление блок-схемы решения задачи: «Аня вырезала 72 снежинки. Половину она отдала сестре, затем 6 снежинок подарила Антону, а оставшиеся снежинки разделила поровну и отдала Игорю, Ивану и Маше. Сколько снежинок досталось Игорю?» (Условие задачи дети получают на карточках). 

На интерактивной доске из предложенных блоков дети по очереди составляют блок-схему:
- К какому виду относится данный алгоритм? (К линейным алгоритмам).

- В чем их особенность? (В линейных алгоритмах действия выполняются одно за другим в порядке их записи).

- Как еще можно записать линейный алгоритм? (С помощью стрелок).

- Этим мы и будем заниматься на уроке.
- Вспомним основные правила записи алгоритмов с помощью стрелок. Что означают эти записи?




(1 запись – нарисовать линию в 2 клетки вниз; 2 запись – переместиться на 3 клетки вправо; 3 запись – нарисовать линию в 1 клетку вправо вверх по диагонали).

3)Работа в учебнике-тетради.

Задание 1.
Выполните команды линейного алгоритма. 1 ученик работает у доски.

     3         6           2        2    2                    2            2        2               2     2      6 
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В результате выполнения алгоритма должен получиться рисунок:

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Задание 2.
С помощью алгоритмического языка стрелок запишите линейный алгоритм, по которому Исполнитель Колобок, начиная от точки, помеченной крестиком на рисунке, нарисует фигуру, состоящую из двух треугольников.

(2 ученика выполняют задание у доски. Коллективная проверка).

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


(Примерный алгоритм:     2           8   4     3         8     4    3     )      

Задание 3.

Найдите и исправьте ошибки в линейном алгоритме рисования фигуры.
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Работа в парах. Один ученик читает алгоритм, другой следит по рисунку и выявляет ошибки.

(Правильный алгоритм:

  3       2        8    2        4     2    4   2        4      2    4     2        4   2    4        8).  
3. Физкультминутка.

Упражнения для снятия зрительного напряжения:

· Закрыть глаза, сильно напрягая мышцы на счет 1-4, затем раскрыть глаза, расслабить мышцы, посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4 раза.

· Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем посмотреть вдаль на счет 1-6. Аналогичным образом проводятся упражнения, но с фиксацией взгляда влево, вверх и вниз. 
4. Практическая работа.

1) Компьютерный диктант:

        5                    3     3    7    3    3    7    3     2      

В результате выполнения программы Исполнитель Колобок должен нарисовать бабочку.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


2)Самостоятельная работа учащихся. 

Учащиеся выполняют на компьютере любые задания данного урока.

5. Итог урока. Обсуждение результатов.

- Все ли получилось? Что не удалось?

6. Уборка рабочих мест.

7. Домашнее задание.

Повторить материал урока. Выполнить задание в учебнике-тетради.

Урок №2
ПРАВИЛО «ЕСЛИ - ТО»

         Болховитина Лидия Ивановна
     МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 38» 
Цели урока: формирование умений строить  логические цепочки по правилу «если-то»                          

Задачи:                                                                                                                                                                                                                                                                                           
· познакомить детей с правилом «если – то»;

· научить записывать правила «если – то», составлять схемы таких правил;

· учить делать вывод с помощью правила «если – то» и определять 

          ситуации, когда вывод  можно (нельзя) сделать.

                                                Ход  урока
1. Активизация мыслительной деятельности. Игра «Составь рассказ».

- Расставьте предложения так, чтобы получился логичный, последовательный рассказ. Имеются факты (запись на доске):

1. Юра опоздал в школу.

2. Сломался будильник.

3. Кот уронил будильник со стола.

4. На улице залаяла собака.
5. Кот испугался.

6. Кот спал на столе.

7. Будильник утром не зазвонил.

(После обсуждения ученики приходят к выводу, что последовательность событий была следующей: 6-4-5-3-2-7-1)

2. Введение в тему урока. Игра «Логические цепочки».

- Найдите в каждом ряду два понятия, находящихся в причинной связи, соедините их с помощью слов «ЕСЛИ - ТО» и объясните свой выбор.

(в одном ряду может быть несколько вариантов подходящих пар).

    Недоверие, обманщик, обман, спор, доказательство

    Человек, бегство, испуг, подозрение, враг

    Мяч, удар, стекло, боль, врач, медицина

    Смех, слёзы, горе, книга, телевизор

3. Объяснение нового материала. Правило «ЕСЛИ - ТО»

С помощью слов «если» и «то» можно сформулировать правило. Например: «Если загорелся зелёный свет, то можно ехать». Такое правило состоит из двух высказываний-половинок: условия и заключения. Первая половинка – это высказывание-условие после слова «если» (загорелся зелёный свет), вторая половинка – высказывание–заключение после слова «то» (можно ехать). Правило «если – то» можно изобразить в виде схемы. В левой рамочке записывают 

главные слова условия, в правой – заключения. На схеме правила стрелка ведёт от высказывания-условия к высказыванию-заключению.

    
зелёный свет                               можно ехать       

Правило можно получить из высказывания, в котором нет слов «если» и «то».

Например, из утверждения «У жирафа длинная пятнистая шея» можно получить правило «Если зверь  – жираф, то у него пятнистая длинная шея».    

                                                                пятнистая длинная

              зверь - жираф                                         шея                                     

Как вы думаете, почему на схеме 2 стрелки?

(приходим к выводу, что эта схема описывает сразу 2 правила: прямое  (см. выше) и обратное («Если зверь пятнистый и с длинной шеей, то это жираф»).

Возможны и другие формулировки:

· У всякого жирафа есть длинная пятнистая шея.

· Жираф – зверь с длинной пятнистой шеей.

  4. Упражнения в построении правил
      1) Задания выполняются в группах с последующим обсуждением


            Первая буква 

                алфавита                                                    А


                  Рыба                                               Живёт в воде



                 Яблоко                                           Зелёного цвета                   

2) Работа по учебнику – стр. 17 №20.

             Пример рассуждения:

· Прямое правило: «Если идёт дождь, значит, дороги мокрые.» Оно верное.

· Обратное правило: «Если дороги мокрые, значит, идёт дождь.»

         Оно неверное, т.к.дороги могут быть мокрыми по другим причинам: например, их полили водой из шланга)

    4. Объяснение нового материала. Правила «ЕСЛИ -ТО» со словами «И» и «ИЛИ».  
 1) Вспомни!

· Высказывание со словом И состоит из двух высказываний и истинно тогда, когда истинны обе половинки.
· Высказывание со словом ИЛИ тоже состоит из двух половинок и истинно тогда, когда истинна хотя бы одна половинка.

    2) Упражнение в пстроении правил с двумя условиями. (стр.18 №21)


           Идёт дождь.

                                                   или                Дороги мокрые.                                                                            

            Идёт снег.

     Пример диалога.

   - В каких ситуациях будет правильным вывод «Дороги мокрые»?

· Если идёт дождь

· Если идёт снег

· Если идёт дождь И снег (дождь со снегом)

(Во всех трёх случаях вывод будет правильным.)

- Когда истинно такое высказывание? (когда истинна хотя бы одна его половинка)

- Поэтому правило со словом ИЛИ можно применять, когда истинна хотя бы одна половинка его условия: идёт дождь, идёт снег, идёт дождь со снегом.

-Обратимся к множествам.


          - дни, когда идёт дождь


                         -  дни, когда идёт дождь

-Какую часть рисунка круга и овала надо закрасить? (Весь круг и весь овал)

5. Закрепление изученного.  1) Игра «Назови условие».

-Назовите пропущенное  условие ( одно или несколько свойств объекта: признаки, составные части, действия). Постарайтесь  подобрать для правила и простое, и сложное условие.

· Если зверь … , то это бобр.
· Если предмет  …  , то это карандаш.

· Если человек  …  , то это клоун.
· Если растение  … , то это роза.

      2) Игра «Логическая цепочка».

      -Составьте цепочку утверждений, изобразив в тетради схему рассуждений.

    Не было гвоздя –                                      Враг вступает в город

   Подкова пропала,

   Не было подковы –                                  Армия бежит

   Лошадь захромала.

   Лошадь захромала –                                Конница разбита

   Командир убит.

   Конница разбита –                                   Командир убит

   Армия бежит.

   Враг вступает в город,                             Лошадь захромала

    Пленных не щадя, 

   Оттого, что в кузне                                   Не было подковы

   Не было гвоздя.

    ( С Я Маршак )                                         Не было гвоздя

     (Цепочка рассуждений  записывается с конца)

       6. Итог урока.
        - Чему научились на уроке?  

         -Какое задание показалось самым интересным? Самым трудным?

        7  Домашнее задание:  

           1) «Сделать из мухи слона»: придумать свою цепочку, первым   звеном которой будет мелкое событие, а последним – что-то глобальное? имеющее значение не для одного человека, а для города, или страны, или даже земного шара…

          2) Закончить упр.21 (стр.18)

Урок №3
Базы данных
Воробьева Ольга Александровна 

МОУ «Средняя общеобразовательная школа №38»
Цель: ввести понятие «базы данных»;

           познакомить с Microsoft Access;

           расширять информационную картину мира.
Оборудование: прикладная программа «База данных», презентация к уроку, презентация «Страны мира», видеофрагмент «Стоунхендж», интерактивная доска, ПК, Microsoft Access.

Ход урока
I. Оргмомент.
II. Разминка. 
Отгадывание метаграмм.
Когда я – месяц, то легко дыша,

Ты, как и снег на солнце, словно таешь.

Коль вместо «Т» в меня поставишь «Ш»,

То под меня ты быстро зашагаешь.
(Март-марш)
Он – грызун не очень мелкий,

Ибо чуть побольше белки.

А заменишь «У» на «О» –
Будет круглое число.

(Сурок - сорок)                           

III. Работа над новым материалом.
Как удобнее хранить марки? А книги в библиотеке? (рассказ о хранении информации и о понятии базы данных)             

IV. Работа в учебнике-тетради.
Заполните «Сказочную базу данных».
Например:
	№
	Название сказки
	Персонажи сказки
	Место действия

	1
	Волк и коза
	Коза, козлята, волк, кузнец
	Лес, избушка, кузница

	2
	Гуси-лебеди
	Отец, мать, дочка, сынок, гуси-лебеди, еж
	Темный лес, печь, яблоня, молочная речка с кисельными берегами, избушка на курьих ножках

	3
	Колобок
	Старик, старуха, колобок, заяц, волк, медведь, лиса
	Избушка, дорога, лес

	4
	Морозко
	Старуха, дочь старухи, старик, дочь старика, Морозко, собачка
	Дом старика и старухи, лес


V. Работа на компьютере.
1. Знакомство с   Microsoft Access.
2. Строки – записи; столбцы – поля.                                                     
3. Способы введения информации.
4. Инструменты Microsoft Access.
5. Заполните базу данных «Сказки» в электронном виде.
Работа с прикладной программой «Базы данных».
Программа "Базы данных".
Программа предназначена для развития первичных навыков организации информации и работы с базами данных. 

Программа состоит из двух заданий:

· "Чтение базы данных";

· "Заполнение базы данных".

Задание "Чтение базы данных"

Предлагается база данных, содержащая информацию о некоторых странах мира — их расположение и названия столиц. На основе этой базы можно объяснить принципы формирования баз данных, распределения информации по содержательным и формальным признакам. Можно также дать конкретные задания. Например: 

· В какой строке (номер) расположена информация о Боливии? 

· Как называется столица Афганистана? 

· Какие страны расположены в Африке?

VI. Подведение итогов урока.
Просмотр видеофрагмента «Стоунхендж».
VII. Домашнее задание.
Составить базу данных «Увлечения моих друзей».
Урок №4
Повторение материала, изученного в 3 классе
Марушина Мария Владимировна

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 53»

Цели:

- повторение основных видов информационных процессов, видов информации,   

  устройства персонального компьютера; 
- ознакомление с историей развития вычислительной техники;

- развитие логического мышления.

Оборудование:

 - С.Н.Тур, Т.П.Бокучава, учебник-тетрадь по информатике для 4 класса;

 - презентация к уроку;
 - флажок для проведения физкультминутки;

 - электронный словарь, справочник, энциклопедия или каталог по выбору    

   учителя.
Ход урока
1. Организационный момент:  настрой на работу.

2. Введение в тему:

- Сегодня на уроке, ребята, я предлагаю вам отправиться в увлекательное путешествие с целью узнать и вспомнить «Что умеет компьютер?»

(на экране – презентация, в ходе которой учитель вспоминает вместе с детьми основных предшественников компьютера и его основные части)

3. Актуализация знаний учащихся:

- Итак, ребята, мы вспомнили  с вами  эволюцию вычислительной техники. Скажите, а что такое информация? (Сведения об окружающем нас мире)  А какие виды информации вам известны? (Блиц-опрос учителя, в ходе которого он  выявляет основные пробелы в знаниях детей по материалу прошлого учебного года).

Беседа с учениками: «Какую  информацию вы получили?»

- Вы получили телеграмму: «Встречайте. Приезжаю 5 сентября, 12 часов, Балтийский вокзал, поезд 15, вагон 5, место 21. Иван Андреевич Волков»

Можно ли назвать данную информацию полной?
- Из телепередачи о животных вы узнали, что змеи и крокодилы – опасные животные. Информация достоверна?
- 12 ноября на доске объявлений повесили сообщение: «Сбор участников шахматного турнира 15 ноября в 10 часов дня, в аудитории № 310». Вы получили своевременную информацию?
- Учитель сообщил вам, что для того, чтобы сохранить зрение, надо сидеть на расстоянии 50-70 см от экрана монитора. Эта информация полезна?
- По телевизору передали, что зимой полезно есть сосульки. Полезна ли эта информация?
4. Работа в учебнике-тетради.

1) Дана база данных «Устройства компьютера», которая частично заполнена. Заполните поле «Назначение устройства» (см. учебник-тетрадь ученика)  Задание желательно выполнять коллективно с помощью учителя, можно обратиться к презентации.

2) Дополнительное задание.
найдите и запишите в тетрадь,

- какие устройства относятся к устройствам ввода информации? (клавиатура, сканер, микрофон)

- какие устройства относятся к устройствам хранения информации? (дискета и лазерный диск)

Придумайте и запишите свои вопросы к базе данных  «Устройства компьютера».

5. Работа на компьютере.

Электронный словарь, справочник, энциклопедия или каталог по выбору учителя. Учитель заранее готовит несложные задания для поиска информации.

6. Итог урока. 

7. Домашнее задание. Повторить материал урока.

Урок №5
Понятие алгоритма, исполнителя. Примеры алгоритмов
Марушина Мария Владимировна

МОУ «Средняя общеобразовательная школа № 53»

Цели:

- ознакомление с понятиями алгоритма, исполнителя;

- развитие логического и алгоритмического мышления; 

- развитие умения анализировать и делать выводы.

Оборудование:

- С.Н.Тур, Т.П.Бокучава, учебник-тетрадь по информатике для 4 класса;
- по выбору учителя – текстовый редактор или прикладная программа «Алгоритмы».
Ход урока
1. Организационный момент:  настрой на работу.

2. Введение в тему:  «Понятия “ алгоритм” и “ исполнитель”»
-  Миллионы людей во всём мире обрабатывают информацию и на каждом рабочем месте выполняют разные операции, необходимые для управления разными процессами. Такая работа требует огромных затрат труда, и её надо автоматизировать, т.е. привлечь к обработке информации технические устройства, например, компьютеры.

Автоматизация обработки информации тесно связана с понятием «алгоритм». Многие годы это понятие использовалось для описания решения математических задач. Как вы думаете, каких? (ответы детей)

Конечно же, это умение правильно складывать, вычитать, умножать, делить. Но не следует считать алгоритм чисто математическим понятием. Каждый из нас с раннего детства, даже не замечая этого, ежедневно решает задачи, для описания которых используется тот или иной алгоритм  (план действий). 

Приведите примеры алгоритмов-инструкций, которые вы используете в своей повседневной жизни (режим дня, любой рецепт приготовления блюда, звонок по телефону и т.д.)

(Таким образом, учитель в ходе беседы подводит детей  к выводу, что алгоритм – это не что иное, как последовательность действий, выполнение которых позволяет достигнуть поставленной цели.)

-    Все действия (команды) в алгоритме записываются в повелительной форме (в форме приказа). Каждый алгоритм создаётся автором и рассчитан для выполнения конкретным исполнителем. Исполнитель алгоритма – это человек или какое-либо устройство (компьютер, робот). Алгоритм должен быть составлен так, чтобы исполнитель смог выполнить его и получить результат.

 Алгоритмы, записанные для компьютеров, называются программами.
А сейчас мы попробуем с вами составлять алгоритмы сами.

3. Практическая работа в учебнике-тетради:

1) расставьте номера для действий так, чтобы получился алгоритм утреннего поведения  (обсудить с учащимися получившиеся алгоритмы, обратить их внимание на то, что порядок действий в алгоритме может быть и другим в зависимости от того, в каком порядке учащиеся выполняют эти задания по утрам)

- позавтракать (7)

- умыться и почистить зубы (4)

- выключить будильник (3)

- сделать зарядку (5)

- надеть тапочки (2)

- взять портфель (9)

- встать с постели (1)

- отправиться в школу (10)

- одеться (6)

- надеть верхнюю одежду (8)

2) парная работа – придумать и записать алгоритм посадки дерева в парке

(Например:

1. Выбрать место для посадки.

2. Выкопать яму.

3. Поставить дерево в яму.

4. Засыпать яму землёй.

5. Утрамбовать землю вокруг дерева.

6. Полить дерево.)

После выполнения работы -  взаимопроверка.

4. Физкультминутка:  (с опорой на слайды)

- улыбнитесь так, как будто вы получили пятёрку и очень собой довольны;
- сядьте так, как будто вы очень устали и вам хочется отдохнуть;
- встаньте и покажите, как распускается цветок;
- как ветер качает дерево;
- как вы собираете ягоды, заглядывая под каждый листик;
- сядьте за парту так, как будто вы принц или принцесса, а парта – ваш трон.
Скажите, а что вы сейчас передавали своими действиями? (Информацию)
5. Работа на компьютере:

1) работа в текстовом редакторе – напечатать алгоритмы «Звонок другу» или «Переход улицы по светофору»;
2) для сильных учащихся – работа с прикладной программой «Алгоритмы».
6. Итог урока.

7. Домашнее задание: составить алгоритм «Покупка мороженого»

Урок №6
Помощники человека при счете
Шубина Анжелика Владимировна
МОУ «Средняя общеобразовательная школа №69

«Центр развития образования»

Цели:

· Познакомить учащихся с помощниками человека при счете и с эволюцией устройств для счета.
· Расширить представление учащихся о возможности использования технических устройств для проведения математических расчетов.
· Сформировать первоначальное представление о развитии инструментов счета.

· Совершенствовать навыки работы с калькулятором, научить детей проводить численные расчеты.

Задачи:

· Развивать информационную культуру.

· Развивать логическое, абстрактное мышление.

1.Проверка домашнего задания (тест).
-Прежде чем перейти к новой теме урока, проверим домашнее задание. Проверку проведем с помощью теста.

Тест
Задание 1.
При разговоре информацию кодируют с помощью:
а)
звуков;
б)
букв;
в)
рисунков.
Задание 2.
Написанный диктант закодирован с помощью:
а)
азбуки Морзе;
б)
букв;
в)
знаков арифметических действий.
Задание 3.
Носителем информации в компьютерной игре является:
а)
папирус;
б)
бумага;

в)  магнитный диск.
Задание 4.
Отметь знаком «+» неверное высказывание:
а)
в алфавите английского языка 26 букв;
б)
в алфавите современного русского языка 32 буквы;
в)
в латинском алфавите 25 букв.
Задание 5. 
Что такое цифровой алфавит?
а)
цифры от 0 до 9;
б)
числа от 1 до 10;
в)
все известные числа.

-Перед вами 5 заданий. В каждом задании 3 варианта ответов. Правильный вариант отметьте.

-Прочитайте задания.
-У кого возникли вопросы?
-Приступили к выполнению. 

2.Проверка.
-Сейчас вы обменяетесь тестами и проверите их у своего одноклассника.

-Перед вами правильные ответы. 

-Прочитайте критерии оценки и поставьте отметку.

-Кто получил «5», «4», «3»?
3. Тема урока.
А теперь переходим к теме нашего урока: «Помощники человека при счете».

1)В нашей жизни часто приходится считать. Без этого нельзя ни товар купить, ни время определить. С давних пор для счета использовали разные приспособления.

Как представляли и передавали информацию о числе предметов люди в древности? (с помощью пальцев люди представляли и передавали информацию о числе предметов, а также с помощью зарубок на дереве). 

2) Торговцы в древности считали также с помощью зерен, орехов, бусинок, камешков, палочек, узелков на веревке и других мелких предметов. Придумали и специальную доску с желобками для камешков «абак».

3) Потом абак сменили счеты. Чтобы камешки не рассыпались, деревянные или костяные «косточки» во время счета передвигал влево и вправо по проволочке.
4) В 19 веке в России было создано механическое устройство-«арифмометр» с зубчатыми колесиками.
5) Научно-технический прогресс не стоит на месте. И в 20 веке человек изобрел электронно-счетную машину « калькулятор», которая перед вами. Сейчас калькуляторы работают даже от солнечного света.
Какие вычислительные операции можно выполнять с числами? (сложение, вычитание, умножение, деление)
Давайте выполним несколько вычислительных операций с его помощью.

25x563=14.075
23.541-14.693=8.848
18.515:23=805
Компьютер выполняет разные математические операции еще быстрее, чем калькулятор. Он делает расчеты автоматически, исполняя программу, которую составляет для него человек-программист.

В составе компьютерных программ есть программа «Калькулятор», с которой мы сегодня познакомимся.. Все действия, которые мы будем выполнять на компьютере в программе «Калькулятор», ничем не отличаются от действий, выполняемых на обычном калькуляторе.

Клавиши калькулятора мы нажимаем не пальцами, а с помощью «мыши».

· Включи компьютер.
· Разверни главное меню «Пуск» - «Программы»
· Выбери строку «Стандартные», щелкни на этой строке. 

· Найди строку «Калькулятор», щелкни на этой строке – увидишь на мониторе калькулятор. Щелкни на слове «Вид» и выбери пункт «Простой». (Ответы запиши)

Откройте тетради и запишите эти слова .
У  28х32=
Ю  398+939=
C  96х23=

К  782-58=
Л  9362:31=
Ь  1365-729=

А  1365:21=
Л  674+587=
К  1672:836=

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


5.Выполни вычислительные задания на карточках, которые находятся в тетрадях, и ты узнаешь слово, от которого произошло слово «Калькулятор».


Какое слово у вас получилось? (калькулюс) Так в Древнем Риме называли камешки, с помощью которых считали. По кнопке «Закрытия» выключите активное окно.
4.Итог.
- Приведите примеры устройств и приспособлений, которые люди использовали и используют для счета? (абак, счеты, арифмометр, калькулятор) 
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